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Avant tout ça

Une démarche initiée en 2004 avec l'ouver-
ture de la médiathèque José Cabanis : 

ouverture, innovation

INTERMEZZO
( 2 assistants, 5 agents)



Un public mixte ados et jeunes  adultes 
avec ses propres collections

UN BON ESPACE D'EXPERIMENTATION



I. 2008 : un projet se dessine

S'ouvrir au jeu vidéo

BUDGET, PROJET



2009 : phase 1 « attente »

Comment définir les objectifs ?

EQUIPE, COMPETENCES



2009 : phase 2  se lancer

Se lancer : choix de la console, des jeux

PASSAGE EN MODE PROJET



2009 : phase 2 

Mode Projet =

Cahier des charges
Examen de TOUS les aspects

Echéances, lancement



2009 : phase 2/mode Projet 

matériels Commandes, gestion, suivi
lieux choix, libération
jeux Choix commandes, suivi
équipes Qui ? Quand ?
Modalités d'accès Horaires, inscriptions
observation Stats, évolutions



2009/2010 : phase 3 /Action !

difficultés

Acquisitions  : matériels, jeux

Fonctionnement : équipes, règlement

Planning d'ouverture : retard, opportunités



2010 : phase 4/Compte à rebours

Marquages, installation physique

communication

21 avril 2010 : Wiidéos



L'un des premiers joueurs



II. Les lieux

Une salle de 35 m² environ
accueille :

- tables pour lectures
- ordinateurs
- jeux

Pendant les créneaux Jeux, les jeux sont 
prioritaires



Présentation des jeux

Salle Wiidéo

console

consoles

Banque d'accueil
d'Intermezzo

jeux

Salle Wiidéo

détail



Banque d'accueil

Présentation des jeux

Vue de la salle Wiidéo. 
Au mur, horaires, « mots-clé » 

De face 2 postes informatiques

Derrière :
Une des 2 consoles Wii 
avec ses 3 fauteuils



On voit les deux TV

Détail sur le mur



Meuble pour 
la console

TV 82 cm

fauteuils
confortables



La deuxième console

Présentation rapide 
de Wiidéo



L'affichage

La charte



Pour résumer

MATERIEL
2 consoles (6 achetées pour pouvoir 

dédoubler ou détripler Wiidéo)
15 Nunchuck Wii  et wiimote Wii 
15 protection nunchuck et wiimote

6 Wii charging stand
2 TV

17 titres différents de jeux



Pour résumer

BUDGET
Consoles et manettes... 2 500 €

2 TV :  1 200 €
Jeux : 1500 à 3 000 € / an

Meubles ( récupération)



III. Comment ça marche ?

●  Avril 2010 :3 créneaux sur réservation :
mercredi et samedi
10h30/12h / 15h/16h30 / 16h30/18h
●  Juin 2010  : + 1 créneau ajouté :13h30/15h 
●  Été 2011 : du mardi au samedi :
10h30/12h et 13h30/18h
● Rentrée 2011 : horaires été maintenus



Réservations

Réservation sur place
1 seule réservation possible

Prêt matériel virtuel via OPAC ( depuis mai)
Carte abonné à jour



Concrètement

● Matériel sous clé ..
● Jaquettes en présentation devant la banque 
d'accueil (un seul jeu/session)

● Manettes remises contre carte abonné (prêt 
virtuel des manettes)

● Installation jeu par bibliothécaires



On achète les jeux

● Chez Circle (marché public -lot cédéroms)
= choix assez abondant
● Onglet spécial jeux DS et Wii
● Liste PDF à jour

(pas de lot spécifique Jeux 
dans marché public)



Les jeux

Première liste (2009)

Super Mario galaxy WII / Rayman contre les lapins en-
core + crétins WII / Secret files : Tunguka/ The Legend of 

Zelda Twilight princess / Pro Evolution Soccer 2009 / 
Tomb Raider Underworld / Virtua tennis 2009 / Résident 
evil Archives / Another code R / Star Wars Le pouvoir de 

force / Call of duty World at war / Animal Crossing A 
nous la belle vie / Super Smash Bros brawl / De Blob / 

The King off fighters Collection the Orochisage  



Dans la (petite) réalité

●  15 ' après la réservation, si pas arrivé = 
créneau libre
●  Tous les jeux ne sont pas en double
●  Nunchuks très sollicités …
●  Aucun incident constaté
●  Vérification permanente des matériels  



Pour les passionnés, dans  l'OPAC

onglet Gestion du matériel



Pour les passionnés, dans  l'OPAC

Résa de la console



Pour les passionnés, dans  l'OPAC

Résa abonné



Pour les passionnés, dans  l'OPAC

Résa calendrier



IV. Premiers retours

Avril Mai Juin Juillet Août Total

CONSOLES 15 27 24 48 52 166 sessions

JEUX 16 27 31 48 59 138 jeux

MANETTES 23 38 48 64 79 191 joueurs

VOLANTS 1 0 1 2

avril à août 2010



IV. Premiers retours
Juin à décembre2010

Juin Juill Aout s/total sept oct nov Déc s/total total 
2010

sessions
24 48 52 166 45 46 86 94 271 437

jeux 31 48 59 138 47 50 97 106 300 438

joueurs 48 64 79 191 71 68 110 128 377 568



IV. Bilan 2010
base : juin à décembre 2010  
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IV. Bilan 2010

jeux demandés
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IV. Bilan 2010
joueurs

joueurs
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Comment jouent-ils ? 

Ils font leurs équipes sur place
en se rencontrant



Le Top 4

Super Mario Bros
PES

Lapins encore +crétins
Mario Galaxy



Le Flop

Wii Sport
Quêtes



Et que font-ils d'autre ? 

● Ils demandent des jeux +16ans ou +18 ans
(à la maison …)

● Ils lisent des mangas

● Ils utilisent les postes Internet ( jeux Flash)



Projets à court terme

● Des journées « portes ouvertes » ou « dé-
couverte » (autres jeux)

● Des tournois

● De nouveaux jeux

● De nouveaux horaires élargis



De nouveaux jeux

● Pour tout avoir en double
● Pour répondre aux demandes « filles »
● Pour élargir 

Liste indicative ...-->



Jeux en commande
( consultation des joueurs + bibliothécaires)

Guitar Hero  5 ( et 1 guitare ! ) / Just Dance / Scene it 
Twilight / Narutto / Mario kart / Rayman contre les Lapins 
crétins / Les Lapins crétins show / Questions pour un 
champion / Call of duty 4 : MODERN WARFARE WII / 
Donkey Kong : Jungle beat WII / The House of the dead : 
OVERKILL WII / Indiana Jones et le spectre des rois 
WII / Mario et Sonic aux jeux olympiques d'hiver / Metroid 
prime trilogy / MOTOGP / Naruto : Clash of ninja revolu-
tion 3 / New super Mario Bros WII / Punch-out !! WII / WII 
sports resort / The Beatles Rckband



Pour conclure (provisoirement)
de la bibliothèque Etude à la bibliothèque Loisir

● Une démarche intégrée à un espace qui a un 
projet publics/services

● D'autres Wiidéos en vue : Jeunesse par ex.
● Faire confiance : aux joueurs ! aux 
collègues ! 

● Créer une communauté de «joueurs» tant 
usagers que bibliothécaires …

● Penser PROJET                                       -->



JOUEZ ! EXPERIMENTEZ ! JOUEZ !

Merci de votre attention !
 

mediateurjc_intermezzo@mairie-toulouse.fr 
 

mailto:mediateurjc_intermezzo@mairie-toulouse.fr


Revue de presse
Le communiqué de presse (à vos manettes !) : 
http://tinyurl.com/3543yvv 

la Dépêche du Midi : http://tinyurl.com/y84tt6z  

Actualitté du 22 avril 2010 :
http://tinyurl.com/3y5jhv2   

Pyrénées info : http://tinyurl.com/2949kp9 

Toulouse7.com : http://tinyurl.com/y665rzw 

http://tinyurl.com/3543yvv
http://tinyurl.com/y84tt6z
http://tinyurl.com/3y5jhv2
http://tinyurl.com/2949kp9
http://tinyurl.com/y665rzw


Pour aller plus loin

Franck Queyraud  
parle d'une « certaine tendance de la média-
tion en bibliothèque jeunesse »
http://tinyurl.com/y9g9aqf 

http://tinyurl.com/y9g9aqf


La charte d'utilisation (1/2)

Charte d’utilisation de l’espace Jeux Wiidéos
Pôle Intermezzo – Médiathèque José Cabanis
Le pôle Intermezzo vous propose d’utiliser en libre service deux 
consoles WII avec leurs jeux.

Modalités de fonctionnement
L’utilisation des consoles de jeux WII est ouverte à tous dès 12 
ans et gratuite.

L’accès aux consoles de jeux se fait sur présentation d’une carte 
de lecteur en cours de validité. Elle est strictement person-
nelle.

La durée d’utilisation des consoles est limitée à 1h30 par jour aux 
horaires suivants : 

mercredi et samedi de :10h30 à 12h de 15h à 16h30 et 
de 16h30 à 18h

- L’utilisateur choisit un seul jeu WII par créneau en fonction des 
limitations d’âge légales mentionnées (+ 12 ans, + 16 ans, + 18 
ans) 



La charte d'utilisation (2/2)

L’accès à l’espace de Jeux Wiidéos nécessite une réser-
vation obligatoire sur le pôle Intermezzo pour la jour-
née en cours. Aucune réservation ne sera prise par té-
léphone ou par Internet.
L’utilisateur s’engage à respecter le calme. Le per-
sonnel pourra interrompre ou suspendre à titre tem-
poraire ou définitif le droit d'accès à l'espace 
Jeux Wiidéos en cas de manquement aux règles.

Toute dégradation du matériel engage la responsabili-
té de l’utilisateur qui doit le remplacer ou le rem-
bourser. 

L'utilisateur pourra  sauvegarder ses parties sur sa 
carte mémoire personnelle (de type SD) dans le res-
pect du droit des auteurs et s’engage à ne pas co-
pier les jeux WII sans leur accord. 
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